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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu podstaw
programowania i zna¢ podstawowe metody stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan
informatycznych. Powinien réwniez posiada¢ umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych probleméw,
ktorymi zajmuje sie informatyka oraz umiejetno$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet. Powinien
réwniez rozumie¢ koniecznosc poszerzania swoich kompetencji.



Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu programowania systemowego na poziomie
jezyka C oraz zapoznanie z teoretycznymi i praktycznymi problemami zwigzanymi z metodologig
programowania w tym jezyku. Rozwijanie u studentow umiejetnosci rozwigzywania prostych problemow i
konstruowania prostych algorytmow.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

W wyniku przeprowadzonych zajeé student:

1. Ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie algorytmdw, jezykow i
paradygmatow programowania oraz wiedze szczegétowg w zakresie wybranych zagadnien.

2. Ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systeméw informatycznych, zaréwno sprzetowych jak i
programowych, a w szczegdlnosci o zachodzgcych w nich kluczowych procesach.

3. Zna podstawowe techniki, metody i narzedzia wykorzystywane w procesie rozwigzywania zadan
informatycznych, gtéwnie o charakterze inzynierskim, z zakresu kluczowych zagadnien informatyki.

Umiejetnosci:

W wyniku przeprowadzonych zaje¢ student:

1. Potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja - zaprojektowac¢ oraz zrealizowac¢ szeroko rozumiany system
informatyczny, dobierajgc jezyk programowania odpowiedni do danego zadania programistycznego oraz
uzywajgc wiasciwych metod, technik i narzedzi.

2. Ma umiejetnos¢ formutowania algorytmdw i ich implementacji z uzyciem przynajmniej jednego z
popularnych narzedzi.

Kompetencje spoteczne:

Zaliczenie przedmiotu oznacza, ze student:

1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate.

2. Ma swiadomos¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow inzynierskich oraz zna przyktady i
rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemow informatycznych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:

* na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczace materiatu oméwionego na poprzednich
wyktadach.

b) w zakresie laboratoridw:

* na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadow:

* kolokwium zaliczeniowe przeprowadzane w ostatnich tygodniach zaje¢ lub w ustalonym ze
studentami terminie w trakcie sesji. Zaliczenie sktada sie z 10 pytan, z ktérych student moze uzyskac¢
taczng liczbe 10 punktdw (0 - 4 pkt: 2.0; 5 pkt - 3.0; 6 pkt: 3.5; 7-8 pkt: 4.0; 9pkt: 4.5; 10pkt: 5).

b) w zakresie laboratoriéw sprawdzanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

* ciggta ocene wiedzy i umiejetnosci studentéw na podstawie analizy sposobu praktycznego
rozwigzywania zadanych na laboratorium problemow,

* wyniki sprawdzianu polegajgcego na samodzielnym, praktycznym (przy komputerze) rozwigzaniu
zadan programistycznych.

* ocene i ,obrone” przez studenta zrealizowanego projektu

Tre$ci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z zagadnieniami programowania w jezyku C. Przedmiot
obejmuje peten wyktad jezyka C ilustrowany licznymi przyktadami. Oprécz wyktadéw bedg prowadzone
¢wiczenia laboratoryjne, w trakcie ktérych studenci bedg rozwigzywac zadania ilustrujgce zagadnienia
omawiane na wyktadach.

Pierwszy wyktad bedzie poswiecony wprowadzeniu do jezyka C i obejmowac bedzie rys historyczny,



omowienie prostych programow oraz podstawowych jednostek leksykalnych jezyka C. Na kolejnym
wyktadzie zostang przedstawione instrukcje proste, ztozone, wyboru, warunkowe oraz petli wraz z
licznymi przyktadami. Na trzecim wykfadzie zaprezentowane zostang dyrektywy preprocesora,
deklaracje i definicje globalnych danych i struktur danych oraz deklaracje i definicje funkcji. Wyktad
czwarty zostanie poswiecony modularyzacji, tablicom jedno- i wielowymiarowym, funkcjom
obliczajgcym oraz nie obliczajgcym wartoéci oraz podstawowym btedom popetnianym podczas ich
definiowania. Na wyktadzie pigtym omowione zostang zakresy i zasiegi deklaracji zmiennych, lokalizacja
zmiennych oraz pliki dyskowe. Wyktfad szosty zostanie poswiecony alokacji pamieci. Na ostatnim
wykfadzie zostang omowione podstawowe struktury dynamiczne.

W ramach pierwszego laboratorium studenci zapoznajg sie z ogélnymi zasadami i elementami
przedmiotu, zapoznajq sie ze srodowiskiem programistycznym oraz rozpoczng pisanie prostych
programow. Na nastepnym laboratorium studenci nauczg sie pisa¢ proste programy modutowe oraz
wykorzystywac¢ podstawowe operatory i instrukcje warunkowe. Na trzecim laboratorium studenci
nauczg sie stosowac petle, instrukcje wyboru, wskazniki oraz tablice. Czwarte laboratorium bedzie
poswiecone definiowaniu funkcji, dynamicznemu przydziatowi pamieci, strukturom oraz operacjom
dyskowym. Laboratorium pigte bedzie przeznaczone na realizacje projektu zaliczeniowego a széste na
jego przedstawienie i ocene. Na laboratorium siodmym odbedzie sie pisemny sprawdzian z zakresu
materiatu poruszanego na zajeciach.

Metody dydaktyczne

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przykfadami.
2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne.

Literatura

Podstawowa:

1. Jezyk ANSI C, B.W. Kernighan, D.M. Ritchie, WNT, Warszawa, 1998.
2. Symfonia C++, J. Grebosz, Oficyna Kallimach, Krakéw, 2001
Programowanie w jezyku C++, J. Kniat , Nakom, Poznan, 2002.

Uzupetniajgca:

1. Wprowadzenie do programowania w jezyku C++, J. Kniat, WPP, Poznan, 1995
2. Pasja C++, J. Grebosz, Oficyna Kallimach, Krakéw, 2001.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 18 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




